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A o S  ESERCIZI

. ~ Vettore

Scrivere un programma che definisce un vettore di dieci
Interi e lo stampa a video (usare due spazi per distanziare gli
elementi); inoltre stampa a video la somma e la media (tra
Interi) del suol elementi. L'inizializzazione e a cura del

discente




ESERCIZI

Vettore

#include <stdio.h>

int main() {
int i, media, sommatoria;
sommatoria=0;
int vett[10]={11,27,-36,47,56,-67,83,99,103,398};
for (i=0;i<10;i=i+1){
sommatoria=vett[i]+sommatoria;
}
media=sommatoria/10;
for (i=0;i<10;i=i+1){printf("%d\t",vett[i]);}
printf("\nLa somma degli elemnti del vettore e: %d", sommatoria);
printf( "\nLa media degli elemnti del vettore &: %d", media);
return O;



A o S  ESERCIZI

L Vettore

Scrivere un programma che definisce un vettore di dieci
Interi e lo stampa a video (usare due spazi per distanziare gli
elementi); inoltre legge da tastiera un valore intero e
stampare la posizione in cul esso si trova nel vettore. Se il
valore non e presente restituisce -1. L'inizializzazione e a

cura del discente.




ESERCIZI

Vettore

#include <stdio.h>

int main() {
int i, posizione, valore;
int vett[10]={11,27,-36,47,56,-67,83,99,103,398};
for (i=0;i<10;i=i+1){printf("%d ", vett[i]);}
printf("\nInserire il numero da cercare: ");
scanf("%d",&valore);
posizione=-1;
for (i=0;i<10;i=i+1){
if (vett[i]==valore){posizione=i+1;}
}
printf("%d",posizione);
return O;



B o N ESERCIZI

: A Vettore

Scrivere un programma che definisce due vettori di cinque
Interi e ne stampa il contenuto; inoltre stampa il prodotto
vettoriale. Il prodotto vettoriale e il prodotto degli elementi
degli elementi dei due vettori aventi lo stesso indice.
L'inizializzazione e a cura del discente




ESERCIZI

Vettore

#include <stdio.h>

int main() {
int i, posizione, valore;
int vett1[5]={11,27,-36,47,56};
int vett2[5]={-67,83,99,103,398};
int vettp[5]={0,0,0,0,0};

for (i=0;i<5;i=i+1){printf("%d\t",vett1[i]);}
printf("\n");
for (i=0;i<5;i=i+1){printf("%d\t",vett2[i]);}
printf("\n");

for (i=0;i<5;i=i+1){
vettp[i]=vett1[i]*vett2[i];

}

printf("\nProdotto vettoriale:\n");

for (i=0;i<5;i=i+1){printf("%d\t",vettp[i]);}

return O;



B o N ESERCIZI

: ” Vettore

Scrivere un programma che definisce due vettori di cinque
Interi, ne stampa il contenuto e stampa il prodotto
cartesiano tra vettori. Il prodotto cartesiano tra vettori si
ottiene dalla sommatoria dei prodotti degli elementi del due
vettori aventi lo stesso indice. L'inizializzazione e a cura del

discente




ESERCIZI

Vettore

#include <stdio.h>
int main() {
int i, posizione, valore;
int prodcar=0;
int vett1[5]={11,27,-36,47,56}; int vett2[5]={-67,83,99,103,398}; int vettp[5]={0,0,0,0,0};

for (i=0;i<5;i=i+1){printf("%d\t",vett1[i]);}
printf("\n");
for (i=0;i<5;i=i+1){printf("%d\t",vett2[i]);}
printf("\n");

for (i=0;i<5;i=i+1){
vettp[i]=vettl[i]*vett2][i];
}

printf("\nProdotto vettoriale:\n");

for (i=0;i<5;i=i+1){
prodcar=prodcar+vettpli];

}

printf("%d",prodcar);

return O;



B o N ESERCIZI

L Vettore

Scrivere un programma che definisce un vettore di dieci
Interi e ne stampa il contenuto; inoltre stampa il valore
modale contenuto. Il valore modale in una seriazione
numerica e il valore che ricorre con maggior frequenza in
tale serie.




ESERCIZI

Vettore

#include <stdio.h>
int main() {
int vett[10]={11,27,11,47,56,11,83,27,11,56};
intij;
int modale;
int modale_max=-1;
int valore;
int valore_modale=-1;
for (i=0;i<10;i=i+1){printf("%d ",vett[i]);}

for (i=0;i<10;i=i+1){
valore=vett[j];
modale=1;
for (j=i+1;j<10;j++){
if (valore==vett[j]){modale=modale+1;}

}

if (modale>modale_max){modale_max=modale;valore_modale=valore;}

}
printf("\nll valore modale é: %d ed ha frequenza %d",valore_modale, modale_max);
return O;



B o N ESERCIZI

5% < Vettore

Scrivere un programma che definisce un vettore di dieci
Interi e ne stampa il contenuto; inoltre ne inverte gli
elementi usando lo stesso vettore e ne stampa il nuovo
ordinamento. L'inizializzazione e a cura del discente
(esempio fatto in classe, da ripetere)




ESERCIZI

Vettore

#include <stdio.h>

int main() {
int vett[10]={11,27,11,47,56,11,83,27,11,56};
int i=0;
int j=9;
int tmp,k;
for (k=0;k<10;k=k+1){printf("%d\t", vett[k]);}
while(i<j){
tmp=vett|[i];
vett[i]=vett[j];
vett[jl=tmp;
i=i+1;
=L
}
printf("\n");
for (k=0;k<10;k=k+1){printf("%d\t", vett[k]);}
return O;



ESERCIZI
Stringa

Scrivere un programma che legge una stringa s da tastiera e
un carattere ¢ da tastiera e restituisce la frequenza dicin s,
cioe Il numero di occorrenze dicin s.




ESERCIZI

Stringa

#include <stdio.h>

int main() {

char stringa[250]="pippo";

int i=0;

int tot=0;

char carattere;

printf("\nInserire un carattere: ");

scanf("%c",&carattere);

while (stringa[i]!=0){
if (stringa[i]==carattere){tot=tot+1;}
i=i+1;

}

printf("Il carattere %c e presente nella stringa %s %d-volte",carattere,stringa,tot);

return O;



ESERCIZI
Stringa

Scrivere un programma che legge una stringa s da tastiera e
la modifica sostituendo ogni carattere minuscolo con il

corrispondente maiuscolo (stampadone la versione in
maiuscolo).




ESERCIZI
Stringa

$ ascii -d
DLE
DC1
DC2
DC3
DC4
NAK
SYN
ETB
CAN
EM
SUB
ESC
FS
GS
RS
us
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ESERCIZI

Stringa

#include <stdio.h> #include <stdio.h>

int main() { int main() {
char stringa[250]; char stringa[250];
int i=0; int i=0;
printf("\nInserire una stringa: "); printf("\nInserire una stringa: ");
scanf("%s",stringa); scanf("%s",stringa);
while (stringa[i]!=0){ while (stringa[i]!=0){
stringa[i]=stringa[i]-32; if (stringali]>=97) {stringali]=stringa[i]-32;}
i=i+1; i=i+1;
} }
printf("\nStringa maiuscola %s ",stringa); printf("\nStringa maiuscola %s ",stringa);
return O; return O;



Fine
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